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บทคดัย่อ — งานวิจยันี1 นําเสนอการพฒันาระบบตลาดซื1อขายบญัชีเกม
บนบลอ็กเชน เพื Cอเพิ Cมความปลอดภยัในการจดัเกบ็และส่งข้อมลู ป้องกนั
การโกงระหว่างการแลกเปลี Cยน และลดค่าธรรมเนียมการตรวจสอบ ระบบ
ใช้มาตรฐาน Non-Fungible Token (NFT) ERC-721 ในการเกบ็ข้อมลูบญัชี
เกม มีการเข้ารหสัข้อมลูด้วย Symmetric และ Asymmetric key รวมถึงใช้ 
Digital Signature เพื Cอยืนยนัความถกูต้อง ระบบพฒันาบนเครือข่าย Bitkub 
chain โดยใช้สกลุเงินดิจิทลั KUB ในการทาํธรุกรรม มีค่าธรรมเนียมระบบ 
5% จากราคาขาย ผลการพฒันาพบว่า ระบบสามารถลดปัญหาการโกงจาก
ผูข้าย เพิ Cมความสะดวกในการแลกเปลี Cยน และมีค่าธรรมเนียมที Cตํ Cากว่า
สาํหรบับญัชีมลูค่าน้อย แต่ยงัมีข้อจาํกดัด้านการเปลี Cยนรหสัผา่นที Cต้อง
พึ Cงพาผูด้แูลระบบดาํเนินการ ซึ Cงสามารถพฒันาให้เป็นระบบอตัโนมติัใน
อนาคตได้ 
 

คาํสาํคญั — บลอ็กเชน,  บญัชีเกม,  NFT, การเข้ารหสัแบบสมมาตร, 
การเข้ารหสัแบบอสมมาตร 
 
ABSTRACT — This research introduces a blockchain-based game 
account marketplace designed to enhance security in data storage and 
transmission, prevent fraud in exchanges, and reduce verification fees. 
The system leverages the ERC-721 Non-Fungible Token (NFT) standard 
to store game account data, integrates Symmetric and Asymmetric key 
encryption for data security, and employs Digital Signatures for 
verification. Built on the Bitkub Chain network, it facilitates 
transactions using KUB digital currency, applying a 5% system fee 
based on the selling price. The results demonstrate that the system 
effectively reduces seller fraud, enhances exchange convenience, and 
lowers fees for low-value accounts. However, it still requires 
administrator intervention for password changes, which could be 
automated in future iterations. 
 

Keywords — Blockchain, Game Account, NFT, Symmetric 
Encryption, Asymmetric Encryption 

 

1. บทนํา 

บญัชเีกมมคีวามแตกต่างกนัตามไอเทม็ที\ครอบครอง ซึ\งอาจสง่ผลต่อ

ประสบการณ์การเล่นและมูลค่าของบญัช ีโดยสามารถแบ่งออกเป็นสอง

ประเภทหลกั ไดแ้ก่ 

1. ไอเทม็ที\สง่ผลต่อการเล่นเกม – เชน่ อาวุธระดบัสงู, ตวัละครหา

ยาก, หรอืไอเทม็พเิศษที\เพิ\มความสามารถของผูเ้ล่น ซึ\งชว่ยให้

มคีวามไดเ้ปรยีบในการแขง่ขนั 

2. ไอเทม็ที\ไม่ส่งผลต่อการเล่น แต่เพิ\มความสวยงาม – เช่น สกนิ

ตวัละคร, ชุดแต่งกายพเิศษ, หรอืเครื\องประดบัที\มไีวเ้พื\อความ

สวยงามเทา่นั sน 

นอกจากนีs บญัชเีกมยงัมตีวัชีsวดั เช่น ระดบัคะแนน สถติกิารแข่งขนั 

หรอือนัดบัในเกม ซึ\งอาจเป็นปัจจยัสาํคญัที\ทาํใหบ้ญัชมีมีลูค่าเพิ\มขึsน การ

แลกเปลี\ยนไอเท็มและบญัชเีกมอาจถูกจํากดัโดยผู้ให้บรกิาร ทําให้เกิด

ตลาดซืsอขายบญัชเีกมในชมุชนออนไลน์และแพลตฟอรม์เฉพาะทาง 

แพลตฟอรม์ที\นิยมใชใ้นการซืsอขายบญัชเีกม ไดแ้ก่ ชุมชนบนโซเชยีล

มเีดยีและเวบ็ไซต ์ซึ\งมกัใชผู้ด้แูลหรอืระบบเป็นตวักลางในการแลกเปลี\ยน 

โดยมคี่าบรกิารในการตรวจสอบ ทั sงยงัต้องรอใหผู้ซ้ืsอ ผูข้าย และผูต้รวจ

สอบพรอ้มกนั ทาํใหเ้กดิความล่าชา้ นอกจากนีs ยงัมคีวามเสี\ยงจากการโกง 

ทั sงจากผูข้ายและแมแ้ต่ผูต้รวจสอบเอง 

เพื\อลดปัญหานีs ระบบตลาดซืsอขายบนบลอ็กเชนจงึถกูนําเสนอ โดยใช้

มาตรฐาน Non-Fungible Token (ERC-721) สําหรับจัดเก็บข้อมูลบัญชี

เกม พรอ้มเขา้รหสัรหสัผ่านดว้ย Symmetric และ Asymmetric keys และ

ยนืยนัความถกูตอ้งดว้ย Digital Signatures เพื\อเพิ\มความปลอดภยัในการ

จดัเกบ็และสง่ขอ้มลู นอกจากนีs ระบบยงัรองรบัการทาํธุรกรรมดว้ยสกุลเงนิ

ดจิทิลั โดยเมื\อการซืsอขายเสรจ็สิsน ผูซ้ืsอจะไดร้บัขอ้มูลรหสัผ่านของบญัชี

เกมทนัท ี

 

2. งานวจิยัที\เกี\ยวขอ้ง 

2.1 การจดัการความปลอดภยัของขอ้มลูสว่นบุคคล 

จากงานวจิยัของ [1] มกีารจดัการความปลอดภยัของขอ้มลูสว่นบุคคล

ทางการแพทย์โดยการเขา้รหสัขอ้มูลด้วย Symmetric key ก่อน จากนั sน

เขา้รหสั Symmetric key ดว้ยระบบ Asymmetric key และใชเ้ทคนิค Proxy 

Re-Encryption [2], [3] โดยเจา้ของขอ้มลูสรา้ง Proxy Re-Encryption จาก

การรวม Private key ของผู้ส่งกับ Public key ของผู้ร ับตามอัลกอริทึม 

Ateniese-Fu-Green-Hohenberger (AFGH) [2] ซึ\งใช้กุญแจที\ได้จากการ

เชื\อมต่อกบักระเป๋าเงนิดจิทิลั MetaMask เทคนิคนีsมคีวามปลอดภยัสงู แต่

ดว้ยความซบัซอ้น และพึ\งพา Proxy Server งานวจิยันีsจงึนําแนวคดิขา้งตน้

มาประยุกต์ใช้ในการเข้ารหสัข้อมูลบญัชีเกมด้วย Symmetric key ก่อน 

และใช ้Asymmetric key เขา้รหสั Symmetric key กบัขอ้มลูที\เขา้รหสัแลว้
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โดยตรงดว้ย Public key ของผูร้บั โดยไม่ผ่าน Proxy Server ร่วมกบัการ

ใช้ Digital Signature เพื\อยนืยนัความถูกต้องของข้อมูลและป้องกนัการ

เปลี\ยนแปลงระหวา่งการสง่ 

 

2.2 ตลาดซืsอขายแลกเปลี\ยน NFT บนบลอ็กเชน 

จากงานวิจัย [4], [5] และผู้ให้บริการเกม Axie Infinity [6] ได้มีการ

พฒันาเกมบน Web3 ทําให้สามารถแลกเปลี\ยนไอเท็มระหว่างผู้เล่นได้

อยา่งงา่ยดายและสะดวกยิ\งขึsน นอกจากนีs งานวจิยั [7] ไดนํ้าเสนอแนวคดิ

การใช้ บลอ็กเชน ในการซืsอขายไอเทม็ภายในเกม โดยอาศยัการนําเขา้

ขอ้มูลจากผูใ้ห้บรกิารเกมผ่าน API ซึ\งปัจจุบนัมผีูใ้ห้บรกิาร DMarket [8] 

นําเขา้ขอ้มลูทรพัยส์นิภายในเกมและแลกเปลี\ยนผ่าน API จากผูใ้หบ้รกิาร 

Steam แต่ยงัไม่ได้ซืsอขายบนบล็อกเชน เพียงแค่ใช้เก็บข้อมูลธุรกรรม

เทา่นั sน 

งานวจิยั [5], [9] ไดนํ้ามาตรฐาน ERC-1155 มาใชแ้ทนไอเทม็ภายใน

เกม เนื\องจากไอเทม็ที\ถูกสรา้งขึsนในระบบช่วงแรกไม่มคีวามแตกต่างกนั 

แต่เมื\อถูกใช้งานโดยผู้เล่นแล้ว ไอเท็มจะมีความแตกต่างกันตามค่า

ประสบการณ์หรอืการอปัเกรด 

นอกจากนีs ยงัมผีู้ให้บรกิารตลาดซืsอขายบนบล็อกเชน Axie Infinity, 

AtomicHub [10], Mythical Marketplace [11] [12] ที\ใชแ้นวคดิ NFT แทน

ทรัพย์สินภายในเกมตามมาตรฐานแตกต่างกันตามบล็อกเชนที\เปิด

ใหบ้รกิาร ตามการเปรยีบเทยีบในตารางที\ 1 

ตารางที\ 1. ตารางเปรยีบเทยีบคณุสมบตัขิองตลาดซืsอขายทรพัยส์นิใน

เกม 

ดงันั sน งานวจิยันีsจงึไดนํ้าแนวคดิการใช้ NFT มาประยุกต์ใชก้บับญัชี

เกม แต่เลอืกใช ้มาตรฐาน ERC-721 เนื\องจากบญัชเีกมมคีวามแตกต่าง

กันตั sงแต่เริ\มต้น เช่น ระดับผู้เล่น สถิติการแข่งขนั และไอเท็มที\บัญชี

ครอบครอง  

 

2.3 WEB î.ï และเทคโนโลยบีลอ็กเชน 

งานของ [19] กล่าวถึง Web 3.0  ว่าเป็นมีความเป็นส่วนตัวและ

ปลอดภยัมากขึsนดว้ยคณุสมบตักิารกระจายศนูยผ์า่นเทคโนยบีลอ็กเชน อกี

ทั sงยงัรองรบัการทําธุรกรรมแบบ Peer to Peer ส่วนเทคโนโลยบีลอ็กเชน

รองรับ Decentralized Application (dApps) สร้างความโปร่ง ใส และ

ตรวจสอบได้ รวมถึงช่วยในการยืนยนัตัวตนในการทําธุรกรรม ทําให้

เหมาะสมกบังานวจิยัชิsนนีs ที\ตอ้งการความปลอดภยั โปร่งใส และสามารถ

ทาํธรุกรรมระหวา่งผูเ้ลน่กบัผูเ้ลน่ได ้ 

 

3. ขั sนตอนวธิกีารดาํเนินการวจิยั 

3.1 ภาพรวมของระบบ 

 
รปูที\ 1. ภาพรวมของระบบ 

งานวจิยันีsมจีดุประสงคใ์นใชเ้ทคโนโลยบีลอ็กเชนมาชว่ยแกปั้ญหา

ในการเกบ็และสง่ขอ้มลูบญัชเีกมอยา่งปลอดภยั และลดคา่ธรรมเนียมดว้ย

การใชส้กุลเงนิดจิทิลั มกีารพฒันาเวบ็ไซตเ์พื\อใหผู้ใ้ชท้าํการซืsอขาย

แลกเปลี\ยนไดท้นัทเีพื\อกาํจดัปัญหารอเวลาการแลกเปลี\ยน และลดการโกง

ขณะแลกเปลี\ยน  

ขอบเขตของงานวจิยันีs จะพฒันา Smart Contract บนเครอืขา่ย

บลอ็กเชน Bitkub chain ใชส้กุลเงนิดจิทิลั KUB ในการทาํธรุกรรม โดยบญัชี

เกมที\วางขายจะเป็นการสง่มอบทั sงอเีมลลแ์ละบญัชเีกมเทา่นั sน สว่น

กระบวนการเปลี\ยนรหสัผา่นก่อนนําวางขายบนระบบ ยงัเป็นผูด้แูลระบบ

ตรวจสอบ และดาํเนินการเปลี\ยนรหสัผา่นแบบไมอ่ตัโนมตั ิ ขอ้มลูถกู

ป้องกนัดว้ยการเขา้รหสั และยนืยนัความถกูตอ้ง รายละเอยีดขอ้มลูบญัชี

เกมถกูเกบ็ในรปูแบบ NFT มาตรฐาน ERC-721 รวมถงึมกีารพฒันา
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เวบ็ไซตส์าํหรบัการตดิต่อกบัผูใ้ชส้าํหรบัซืsอและขายบญัช ี สามารถแบง่

กระบวนการทาํงาน ดงันีs 

 

3.1.1 กระบวนการขาย 

1)  ผูข้ายกรอกขอ้มลูรายละเอยีดบญัชเีกม ขอ้มลูจะถูกส่งไปยงัฐานขอ้มลู 

เพื\อใหผู้ด้แูลระบบตรวจสอบก่อนวางขายในระบบในรปูแบบ NFT 

2) ผูด้แูลระบบตรวจสอบขอ้มลู และเปลี\ยนรหสัผา่น จากนั sน สรา้ง NFT สง่

ใหผู้ข้าย  

3)  ผูข้ายไดร้บั NFT ของบญัชเีกมและทาํการยนืยนัการวางขายในระบบ  

 

3.1.2 กระบวนการซืsอ 

1)  ผูซ้ืsอเลอืก NFT ของบญัชเีกมที\ตอ้งการ และดาํเนินการธรุกรรมสาํเรจ็ 

2) ผูซ้ืsอไดร้บั NFT ของบญัชเีกม และสามารถทาํการดขูอ้มลูรหสัผา่นได ้

 

3.1.3 กระบวนการดขูอ้มลู 

1)  ผูใ้ชเ้ลอืก NFT ของบญัชเีกมที\เป็นเจา้ของ ซึ\งยงัไมถ่กูวางขาย 

2)  เลอืกดขูอ้มลู โดยเมื\อดขูอ้มลูแลว้ จะไมส่ามารถนํา NFT ของบญัชเีกม

ไปขายไดอ้กี 

 

3.2 สถาปัตยกรรมของระบบ 

รปูที\ 2. สถาปัตยกรรมของระบบ 

แบง่ออกเป็น 3 ระดบั 

3.2.1 Frontend Layer  

ระบบมกีารพฒันาเวบ็ไซต์ด้วย Next.js เป็นเฟรมเวริ์คหลกัเพื\อ

แสดงหน้าเวบ็ต่างๆ เนื\องจากมปีระสทิธภิาพสูง และม ีLibrary มากมาย 

สาํหรบัเชื\อมต่อและรองรบัการทาํงานรว่มกบั Ethereum และระบบกระเป๋า

เงินดิจิทลั MetaMask ได้ดี ในส่วนการตกแต่ง User Interface มีการใช้ 

Tailwind CSS และ DaisyUI ร่วมกัน ซึ\งเว็บไซต์ถูกออกแบบให้ผู้ใช้ทํา

ธรุกรรมขาย, ซืsอ และแสดงขอ้มลูบญัชเีกม ไดอ้ยา่งราบลื\น 

 

3.2.2 Backend Layer 

ส่วน Backend ของระบบ ยงัใช ้Next.js เพื\อจดัการตรรกะต่างๆ 

และ API เชื\อมต่อกบัส่วน Data Layer ในส่วนการทํางานบนบลอ็กเชน มี

การใช ้Hardhat ซึ\งเป็น Development Environment ที\ใชง้านง่ายสําหรบั

การตรวจสอบและทดสอบความถูกต้อง ทํางานร่วมกบั Solidity เพื\อการ

พฒันา Smart Contract สําหรบัตรรกะการทําธุรกรรมต่างๆเชื\อมต่อกบั

กระเป๋าเงนิดจิติลั MetaMask 

 

3.2.3 Data Layer 

สว่นบลอ็กเชนสรา้งขึsนบน Bitkub chain และใชส้กุลเงนิดจิทิลัคอื 

KUB สาํหรบัการทาํธรุกรรม มรีะบบฉนัทามตแิบบ Proof-of-Stake (PoS) 

ซึ\งเครอืขา่ยนีsพฒันาโดยคนไทย ทาํใหค้า่ธรรมเนียมในการทาํธรุกรรมบน

บลอ็กเชนตํ\ากวา่ Ethereum chain แต่ยงัคงความเรว็ในการทาํธรุกรรม 

และมกีารรองรบั Ethereum-based Smart Contracts, JavaScript 

Libraries และ MetaMask เป็นมาตรฐานเดยีวกนั ในการเกบ็ขอ้มลูก่อนสง่

เขา้สูร่ะบบบนบลอ็กเชน เป็นแบบ JSON มกีารใช ้MongoDB ซึ\งเหมาะสม

กบัขอ้มลู และประสทิธภิาพในการ Query ไดเ้รว็ เมื\อทาํการสรา้ง NFT ใช ้

Pinata IPFS สาํหรบัเกบ็ขอ้มลูต่างๆของ NFT ซึ\งเป็นระบบการเกบ็ขอ้มลู

แบบกระจายศนูย ์ มคีวามปลอดภยั และมั \นใจไดว้า่ขอ้มลูไมส่ญูหายหรอืมี

การเปลี\ยนแปลง 

 

3.3 กระบวนการรกัษาความปลอดภยัของขอ้มลู  

ใชก้ารเขา้และถอดรหสัแบบ Symmetric โดยการสุม่รหสัขนาด 32 

bytes เป็นเลข Hexadecimal 64 ตวั ดว้ยคาํสั \ง  

CryptoJS.lib.WordArray.random(32).toString(); และ Asymmetric 

Key ซึ\งสามารถใช ้Public และ Private key รวมถงึคาํสั \งจาก MetaMask 

ดว้ย eth-sig-util function package  

 

3.3.1 ความปลอดภยัในกระบวนการขาย 

 
     รปูที\ 3. ความปลอดภยัในกระบวนการขาย 

จากรปูที\ 3 เมื\อผูข้ายทําการกรอกขอ้มลูบญัชเีกม ขอ้มลูรหสัผ่านของ

บัญชีเกมถูกเข้ารหัสด้วย Public key ของผู้ดูแลระบบ และทํา Digital 

Signature ด้วย Private key ของผู้ขาย จากนั sนข้อมูลถูกส่งเข้าไปเก็บ

ชั \วคราวที\ฐานขอ้มูล MongoDB เพื\อใหผู้ดู้แลระบบเขา้ไปตรวจสอบด้วย
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การ Verify signature หากขอ้มูลไม่มกีารเปลี\ยนแปลงระหว่างทาง ผูดู้แล

ระบบสามารถเขา้ถงึ และถอดรหสัดว้ย Private key ของผูดู้แลระบบ เพื\อ

เปลี\ยนรหสัผ่านของอเีมลล ์และบญัชเีกม รหสัผ่านใหม่จะถูกเขา้รหสัดว้ย 

Symmetric key ก่อนสร้าง NFT ส่วน Symmetric key ถูกเข้ารหัสด้วย 

Public key ของผู้ดู แลระบบ  สุ ดท้ายข้อมูล  Hash NFT,  Encrypted 

Symmetric key จะถูกเก็บในบล็อกเชน ส่วนข้อมูล Metadata ของ NFT 

ถกูเกบ็ใน Pinata IPFS 

 

3.3.2 ความปลอดภยัในกระบวนการซืsอ 

 
รปูที\ 4. ความปลอดภยักระบวนการซืsอ 

เมื\อผูซ้ืsอทาํธรุกรรมสาํเรจ็ Symmetric key ที\ถกูเขา้รหสัไวแ้ละเกบ็บน

บลอ็กเชน จะถกูถอดรหสัดว้ย Public key ของผูด้แูลระบบก่อนจะเขา้รหสั

อกีครั sงดว้ย Public key ของผูซ้ืsอ จากนั sนขอ้มลู Hash NFT, Encrypted 

Symmetric key จะถกูสง่ไปยงัผูซ้ืsอ  

 

3.3.3 ความปลอดภยัในกระบวนการดขูอ้มลู 

เมื\อผูใ้ชต้อ้งการดขูอ้มลู จะตอ้งมเีงื\อนไขคอื ผูใ้ชต้อ้งเป็นเจา้ของ 

และไมถ่กูวางขาย โดยแบง่เป็น 2 กรณ ีคอื 

• ผูข้ายตอ้งการดขูอ้มลูที\ถกูเขา้รหสัไวโ้ดยผูด้แูลระบบ อนัดบัแรก 

Symmetric key จะถกูถอดรหสัดว้ย Private key ของผูด้แูลระบบ

ก่อน แลว้คอ่ยนํา Symmetric key ไปถอดรหสัขอ้มลูรหสัผา่นของ

บญัชเีกม ตามรปูที\ 5 

 
รปูที\ 5. ความปลอดภยัในกระบวนการดขูอ้มลูโดยผูข้าย 

• ผูซ้ืsอตอ้งการดขูอ้มลูที\ถกูเขา้รหสัไว ้ อนัดบัแรก Symmetric key 

จะถกูถอดรหสัดว้ย Private key ของผูซ้ืsอก่อน แลว้คอ่ยนํา

Symmetric key ไปถอดรหสัขอ้มลูรหสัผา่นของบญัชเีกม ตามรปู

ที\ 6 

 
รปูที\ 6. ความปลอดภยัในกระบวนการดขูอ้มลูโดยผูซ้ืsอ 

 

4. ผลการดาํเนินการ 

4.1 ภาพรวมของเวบ็ไซต ์

ประกอบดว้ย 5 สว่นหลกัๆ ดงันีs  

4.1.1 ตลาด (Marketplace) 

มกีารแบง่ตามการทาํรายการ 

4.1.1.1 การซืsอ (Buy)  

ผูซ้ืsอสามารถเลอืกดรูายการ NFT ของบญัชเีกมที\วางขายอยู ่โดย

สามารถเลอืกดตูามเกมที\ตอ้งการ หรอืรายการทั sงหมดได ้

 
รปูที\ 7. หน้าเวบ็ตลาดสาํหรบัการซืsอ 

 

4.1.1.2 การขาย (Sell) 

ผู้ขายกรอกรายละเอียดข้อมูลตามแบบฟอร์มที\แสดงในรูปที\ 8 

เพื\อสง่ขอ้มลูใหผู้ด้แูลระบบในการสรา้ง NFT เพื\อวางขายต่อไป  

 
รปูที\ 8. หน้าเวบ็สาํหรบัการขาย 
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4.1.2 รายการเจา้ของ NFT ของบญัชเีกม (Profile) 

 
รปูที\ 9. หน้าเวบ็แสดงรายการ NFT ของบญัชเีกมที\ผูใ้ชเ้ป็นเจา้ของ 

 

จากรปูที\ 9 สว่นนีsมกีารแบง่เป็น 3 สถานะ คอื 

• วางขาย (List) คอืสถานะที\จะถกูแสดงบนหน้าตลาด 

• ไม่ถูกวางขาย (Unlist) คอืสถานะที\ยงัไม่ถูกวางขาย และยงัไม่ถูก

ดรูหสัผา่น 

• ไม่สามารถใชง้านได ้(Unavailable) คอืสถานะที\ถูกดูรหสัแลว้ จะ

ไมส่ามารถนํากลบัไปวางขายไดอ้กี 

 

4.1.3 ขอ้มลูรายละเอยีด NFT ของบญัชเีกม 

แบ่งออกเป็นการแสดงผล และการทํารายการแตกต่างกนั ขึsนอยู่

กบัความเป็นเจา้ของและสถานะ ดงัตารางที\ 1 

ตารางที\ 1. ตารางแสดงการทาํรายการของ NFT ขึsนอยูก่บัความเป็น

เจา้ของ และสถานะ 

สถานะ เป็นเจ้าของ ไม่เป็นเจ้าของ 
วางขาย ยกเลกิวางขาย ซื-อ 

ไม่วางขาย วางขาย และ ดขูอ้มลู ไมส่ามารถทาํรายการได ้

ไม่สามารถใช้งานได้ ดขูอ้มลูซํ-า ไมส่ามารถทาํรายการได ้

 

 
รปูที\ 10. หน้าเวบ็แสดงขอ้มลูรายละเอยีด NFT ของบญัชเีกมที\ผูใ้ชเ้ป็น

เจา้ของ และมสีถานะวางขาย 

 

4.1.4 ผูด้แูลระบบ (Admin) 

ส่วนนีsจะแสดงเมื\อที\อยู่กระเป๋าเงนิเป็นของผู้ดูแลระบบเท่านั sน 

แสดงข้อมูลจากฐานข้อมูล MongoDB ใช้ตรวจสอบข้อมูล เพื\อเปลี\ยน

รหัสผ่าน รวมถึงสร้าง NFT และส่งข้อมูลเก็บบนบล็อกเชน โดยแบ่ง

ออกเป็นรายการที\มสีถานะสําเรจ็ (Done)  และรอดําเนินการ (Pending)  

ดงัรปูที\ 11 

 
รปูที\ 11. หน้าเวบ็แสดงขอ้มลูรายละเอยีด 

 

4.1.5 สว่นเชื\อมต่อกบักระเป๋าเงนิดจิทิลั MetaMask 

แสดงปุ่ มกดใหเ้ชื\อมต่อกบักระเป๋าเงนิดจิทิลั MetaMask ก่อนการ

ทาํธรุกรรมต่างๆในระบบ 

 

4.2 กระบวนการขาย  

เมื\อผู้ขายกรอกข้อมูลจากรูปที\ 8 ข้อมูลถูกเข้ารหสั พร้อมทํา 

Digital Signature และเก็บใน MongoDB จากนั sนผู้ดูแลระบบเข้าไป

ตรวจสอบขอ้มลูตามรปูที\ 11 ทําการเปลี\ยนขอ้มลูรหสัผ่าน ดว้ยการกรอก

ข้อมูลตามรูปที\ 12 และสร้าง NFT ส่งให้กับผู้ขาย โดยผู้ขายสามารถ

ตรวจสอบในหน้าเวบ็รายการเจา้ของ เพื\อวางขายในหน้ารายละเอยีด ตาม

รปูที\ 13 โดยผูข้ายตอ้งยนืยนัราคาขาย  และ Approve การทํารายการบน 

MetaMask รวมถึงยืนยันค่าธรรมเ นียมระบบในการวางขาย และ

ค่าธรรมเนียมธุรกรรมบนบลอ็กเชน เมื\อวางขายสําเรจ็ NFT จะแสดงบน

หน้าตลาด หากผูข้ายยกเลกิการขาย จะมคี่าธรรมเนียมธุรกรรมบนบลอ็ก

เชน เพื\อป้องกนัการ Spam การขายเกดิขึsน 

 
รปูที\ 12. หน้าเวบ็การกรอกขอ้มลูรายละเอยีดของผูด้แูลระบบ 

 
รปูที\ 13. หน้าเวบ็เพื\อวางขาย 

4.3 กระบวนการซืsอ 

ผูซ้ืsอเลอืกซืsอ NFT ที\ตอ้งการ โดยเขา้หน้าเวบ็รายละเอยีด ดงัรปู

ที\ 13 เมื\อกดปุ่ มซืsอ ผูซ้ืsอตอ้งยนืยนัใหข้อ้มลู Public key เพื\อเขา้รหสัขอ้มลู

รหสัผ่าน และยนืยนัค่าธรรมเนียมธุรกรรมของบลอ็กเชน จากนั sน NFT จะ

ถูกส่งมายงัผู้ซืsอ หากผู้ซืsอยงัไม่ต้องการเปิดดูข้อมูล NFT นีsยงัสามารถ

วางขายต่อได ้

 

 

 

 

 

5



 

 

 
รปูที\ 14. หน้าเวบ็เพื\อการซืsอ 

 

4.4 กระบวนการดขูอ้มลู  

  เมื\อผู้ใช้ต้องการดูข้อมูลรหสัผ่าน ต้องเข้าหน้าเว็บรายละเอียด 

NFT และกดปุ่ ม Retrieve Data จากรูปที\ 13 ซึ\งระบบจะมีการเตือนว่า 

NFT จะไม่สามารถถูกวางขายได้อีกหากดูข้อมูลแล้ว  เมื\อยืนยัน

ค่าธรรมเนียมธุรกรรมบนบลอ็กเชนแลว้ โดยหากผูใ้ชเ้ป็นผูซ้ืsอ ระบบจะให้

ยนืยนัการถอดรหสัดว้ย Private key แลว้จะแสดงรหสัผ่านให ้แต่หากผูใ้ช้

เป็นผูข้าย ระบบจะแสดงขอ้มลูหลงัการยนืยนัค่าธรรมเนียมสาํเรจ็ จากนั sน 

NFT นีsจะเปลี\ยนสถานะเป็นไม่สามารถใช้งานได้ และจะดูขอ้มูลได้อย่าง

เดยีวเทา่นั sน ตามรปูที\ 15 

 
รปูที\ 15. หน้าเวบ็การดขูอ้มลู 

 

5. สรปุ 

 การซืsอขายแลกเปลี\ยนบญัชเีกมซึ\งมมีลูคา่แตกต่างกนั ในปัจจุบนัยงัมี

ขอ้จาํกดัในดา้นความปลอดภยั จากการเกบ็หรอืสง่ขอ้มลู และการโกงของ

ผูข้าย หรอืผูด้แูลระบบที\เป็นคนกลาง, ความสะดวกในการแลกเปลี\ยน และ

ค่าธรรมเนียมการตรวจสอบ งานวจิยันีs จงึนําเสนอการพฒันาระบบตลาด

ซืsอขายบญัชเีกมบนบลอ็กเชน ดว้ยการใช ้NFT เกบ็ขอ้มูลบญัชเีกม เพื\อ

แกไ้ข หรอืลดขอ้จาํกดัเหล่านีs ในดา้นความปลอดภยัขณะเกบ็และสง่ขอ้มลู 

มใีช้การเขา้และถอดรหสัด้วย Symmetric และ Asymmetric Key รวมถึง

ทาํ Digital Signature ทาํใหม้คีวามปลอดภยัมากขึsน ดา้นการโกงของผูข้าย

และผูดู้แลระบบ  อย่างไรกต็าม ระบบยงัคงต้องรอผูดู้แลระบบตรวจสอบ

ก่อนเปลี\ยนรหสัผา่นหลงัจากผูข้ายสง่ขอ้มลูเขา้มา แต่หากเปลี\ยนรหสัผา่น

และวางขายบนเวบ็ไซตแ์ลว้ ผูข้ายจะไม่สามารถเขา้ไปเปลี\ยนแปลงขอ้มลู

หรอืกูค้นืรหสัผา่นไดอ้กี ทาํใหล้ดการโกงจากผูข้ายลงได ้แต่ยงัคงสามารถ

เกิดจากผู้ดูแลระบบได้อยู่ ซึ\งในอนาคตสามารถเพิ\มระบบการเปลี\ยน

รหสัผา่นแบบอตัโนมตัไิด ้ระบบสามารถแกปั้ญหาดา้นความสะดวกในการ

แลกเปลี\ยนโดยไม่ตอ้งรอใหผู้ข้าย, ผูดู้แลระบบ และผูซ้ืsอสะดวกพรอ้มกนั 

ในส่วนค่าธรรมเนียม ขึsนอยู่กบัมูลค่าของบญัช ีเนื\องจากระบบมกีารตั sง

ค่ าธรรมเ นียมระบบอยู่ที\  5% ดังนั sน  หากเ ป็นบัญชีมูลค่าตํ\ าจะมี

ค่าธรรมเนียมโดยรวมประมาณ 100 บาท ซึ\งตํ\ากว่าราคาในตลาด หาก

บญัชมีมีลูคา่สงู จะมคีา่ธรรมเนียมโดยรวมใกลเ้คยีงกนั 

 แนวทางการพฒันาต่อสาํหรบังานวจิยันีs ตามที\กล่าวขา้งตน้คอื พฒันา

ระบบขั sนตอนการเปลี\ยนรหสัผ่านใหเ้ป็นแบบอตัโนมตั ิเพื\อลดระยะเวลาที\

ผูข้ายกูค้นืรหสัผ่าน ทําใหเ้กดิการโกงได ้นอกจากนีs ยงัสามารถเพิ\มระบบ

อื\นๆใหส้ะดวกและปลอดภยัมากยิ\งขึsน เชน่ การซืsอหลายรายการ, เพิ\มการ

ซืsอขายไอเทม็ในเกม, นําเขา้ขอ้มูลจากผูใ้หบ้รกิารเกมผ่าน API และเพิ\ม

ความปลอดภยัทั sงสว่น Frontend หรอื Network ทาํใหร้ะบบมปีระสทิธภิาพ 

และน่าเชื\อถอืมากยิ\งขึsน 
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